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AUTOAREA:

HANNAH WILSON redacteazi si scrie cirti de nonfictiune
pentru copii de douidzeci de ani. Interesatd in special de stiinte,
tehnologie, inginerie si matematici, ea a scris peste 100 de titluri —
carti despre astronauti si cosmos, despre corpul uman, tehnologie
si lumea naturala, dar si ghiduri de evaluare si programe de lecturd
bazate pe date stiintifice. A scris multe cirti despre animale,
inclusiv iExplore Bugs, pentru editura Carlton, titlu care a castigat
premiul Ragazzi Digital pentru cea mai buni carte la Targul de
carte de la Bologna in 2018.

CONSILIER EDITORIAL STEM:

MARGARET (MEG) KAUFER este membri fondatoare si
presedinti a STEM Alliance din Larchmont-Mamaroneck, New
York. STEM Alliance este o organizatie nonprofit a cirei misiune
este de a crea o retea de oportunititi de invitare a stiintelor pentru
a conecta tinerii de azi cu locurile de munci ale viitorului. ONG-ul
colaboreazi strans cu scoli locale, organizand experiente de invitare
STEM interactive si practice. Sub conducerea sa, printre realizirile
de varf ale activititiic ONG-ului, se numiri lansarea unui festival
STEM anual, adresat publicului larg, organizarea unor echipe
competitive de robotici si crearea scolii interactive de vard STEM
pentru copii defavorizati. Meg si-a obtinut masterul in Curriculum
si Educatie la Colegiul pedagogic al Universititii Columbia. De-a
lungul intregii sale cariere, Meg a promovat invitarea disciplinelor
STEM pentru capacitatea lor de a implica si inspira diverse categorii
de doritori de cunoastere.
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SUPER STEM

Bine-ai venit in lumea STEM! STEM este
abrevierea (in limba engleza) pentru stiinta,
tehnologie, inginerie si matematica. Aceste
patru discipline fabuloase iti vor deschide

o lume a descoperirilor entuziasmante.

Probabil ca esti deja echipat cu multe dintre calitatile si fee
interesele pe care le au si marii savanti, tehnologi, ingineri '
si matematicieni. Citeste fiecare enunt de mai jos si bifeaza

casuta care ti se potriveste. 11
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STIINTA TEHNOLOGIE

TU... TU...

e esticurios de (lumea inconjuratoare. . [] e te jocitot timpul cudiverse dispozitive

Siaparate.
@ adorisa puiintrebari. |

3

® vreisaintelegi exact cum functioneaza

® experimentezisiincerdcilucrurinoi, chiar masinarile.
daca astainseamna s@maisigresesti. [_]

3

@ incercisa gasestimoduride-a face sarcinile

Deja estipe cale sa deviiun om de stiinta! : zilnice mai usoare, de exemplu, atuncicand
Vreisa gasestiraspunsurila enigmele vietii ' verificidaca un alt traseu spre scoald e mai
sisdntelegilumea in care traiesti. scurt decat cel obisnuit.

P LTS
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Tehnologia iti vine
ca omanusa!

Te fascineaza cele
mainoigadgeturi
Sivreisa stiicat

mai multe despre
inventiile care ne fac
viata maibuna.



INGINERIE

TU...

e preferisa-tifolosestimintea ca sa rezolvi

probleme. Il
e adorisa te joci cu seturide construit TU...
sicuburi. L
_ S e preferisdintelegimotivele pentrucare ceva
@ estibucuros cand construiesti vizuine sau esteadevarat 0
baraje ingenioase pe parauri. L

e identifici frecvent tipare, de exemplu, inimagini
sau pe imbracaminte, dar siseriinumerice, de
exemplu, in statisticile fotbalistice. Il

Estiperfect echipat
pentru o cariera de
inginer! Aiputea inventa
sau fabrica instrumente,
masinarii si constructii
uluttoare.

@ adoripuzzle-urile 3D, jocurile de carti si
\ jocurile logice, ca de exemplu, sahul sau
,avioane’, J

Te-ainascut matematician! Estiincantat de
forme simasuratorisi esticurios sa stiice
pot face numerele, atuncicand e folosesti
in diverse moduri.

CEESTE MATEMATICA?

Matematica este peste totinjurulnostru,  suntlegateintre ele de alte simboluri,
tot timpul.Ne folosim de ea ca s& tinem ca de exemplu,+" sau,~"si,=",numerele
socoteala cheltuielilor sau scorul jocurilor — formeaza un limbajinternational unic.
sportive, dar sicand calculam cantitatile
ingredientelor pentru gatit, cand cautam
solutii pentru construirea zgarie-norilor
saucand organizam harti.

In aceasta carte vominvata
cum citim si scriem in limbajul
matematicii pentru a explora si
intelege lumea inconjuratoare.
Pai haisa-ncepem! Vom avea

de desenat forme, de jonglat cu
numere, de descifrat coduri, de
studiat hartica sa ajungem la
Numerele sunt simboluripe care le folosim  comori, de programat computere
pentrua descrie relatimatematice.Cand  side impartit pizza!

Matematica ne dezvaluie sitainele (umi
naturale —de exemplu, datorita ei putem
explica modelele spiralate ale cochiliilor si
simetria fagurilor.




COLOANE COLOSALE (-3 5@

Un numdr arata o cantitate. Poate fi scris printr-un cuvant, @

de exemplu, ,,opt”, sau cu cifre, ca 8 sau 2. Cifrele ne ajutd ; =
sd scriem repede numerele mari. De exemplu, vei scrie mult
mai repede 2.917 decat ,,doud mii noud sute saptesprezece”.

Fiecare cifra dintr-un numar iti arata cantitatea pe care
0 aidintr-o anumita valoare — mii, sute, zeci si unitati—,
dupa locul (pozitia) in care este scrisa. Coloanele de mai
jos arata valoarea fiecareicifre a numarului 2.917.
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Ai 2 mii, 9 sute, 1 zece i unitati.

Numarul 2.917 se extinde astfel: 2.000 + 900 + 10 + 7.

( AcTivimATE

Potiiesidin labirintul numerelor? Parcurge-l dinnumar
innumar, dar aigrija ca numerele sa fie de fiecare data
mai mari, numaimici!

Studiaza numerele pe care le-ai unit pentru
aiesidin labirint. Cat ai adunat la fiecare dintre
ele pentru a obtine urmatorul numar din sir?

Cetipar observi?

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



SUPER SUME

Cand adunam numere sau cand scadem un numar din altul, folosim simboluri

pentru a nota maniera de a gandi matematic.

inseamna ,adunat cu” sau,plus’
’ *7 inseamna ,este egal cu’

3+2=5

3 -2 =1
f— inseamna ,minus” sau,Din ...scadem”

Trebuie s& cunostiniste regulidespre cum se scriu
termeniiintr-un calcul!

( AcTivimTE

Observa indicatoarele rutiere sicalculeaza distantele dintre diferitele
destinatii. Toate distantele indicate suntin linie dreapta.

Catikilometrisunt intre scoala sigara?

( )

Care este distanta dintre spital sigara?

( )

Cat de departe este spitalul fata de scoala?

( )

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!

REGULA: ORDINEA TERMENILOR LA ADUNARE

Cand adunam, ordinea termenilor nuconteaza.
Potiscrie numerele de orice parte a simbolului, +".
De exemplu:

3 +2 =5
2 +3 =5

REGULA: ORDINEA TERMENILOR LA SCADERE

In cazul seaderii, ordinea in care scriem numerele
conteaza.De exemplu,3 - 2 = 1, dar daca inversezi
ordinea numerelor, iar calculul devine 2 — 3, rezultatul
numaieste 1!

=
STATIE DE
AUTOBUZ

Catikilometrisuntintre parc sistatia de autobuz?

( )

Care este distanta dintre statia de autobuz
sisupermarket?

( )

Cat de departe este supermarketul fata de parc?

( )




RECENSAMANTUL POPULATIE]

In ordselul Adunati se realizeazd un recensdmaént al
populatiei. Recensamintele ajuta localitati precum
Adunati sa aiba suficiente scoli si spitale pentru
locuitorii lor. Ajuta si tu la efectuarea recensamantu-
lui, adundnd numarul locatarilor din fiecare cladire.

ADUNAREA CU TRECERE PESTE ORDIN CUM PROCEDEZI-

Pentru adunarea unor numere formate din maimulte
cifre, aranjeaza numerele pe coloane, conform valorii o ) o
lor pozitionale, ca in exemplul de mai jos. " 5crie cifra 21n coloagnit Zg#or.
- Aiobtinut 0',zece” in plus, pe care trebuie
sa o tii pentru coloanazecilor.

- Aduna maiintai unitatile: # + 5 = 12.

SUTE ZECI UNITATI

- Aduna zecile;inclusiv pe cea obtinuta
11

in.coloanaunitatilor:6 +8 +1=15.

6 7 + -15 zeci formeaza 1 grup de sute siinca
5zeci. 8erie 51n coloana zecilor sitine
8 5 Lpentru coloana sutelor.

5 2 +Aduna sutele.
-Rezultatul este 152,

( AcTIVITATE

Aduna numarul persoanelor caredocuiesc la primul

sila al doilea etajal fiecareicladiri siscrie totalulin Aduna numarul

spatiul de la parterul fiecareicladiri. tuturor persoanelor
din fiecare cladire.

Care este populatia
k totala a oraselului

Adunati?

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



SCADEREA CU TRECERE PESTE ORDIN CUM PROCEDEZI-

Bine-ai venit a Scazeni! Oamenii pleaca din oraselul Incepe in coloana unitatilor: 2 — 4 nu duce (a
acesta. Foloseste scaderea pe coloane ca sa afli cati niciun rezultat, pentruca nu potilua 4 unitati
locatariau mairamasin fiecare cladire. din 2 unitati. Trebuie sa imprumuti o zece din

coloana zecilor, asadar, taie 9 sinoteaza cele

) 8 zeciramase.
ZECI  UNITATI : ) . .Y
8 1 - Scrie zecea Imprumutata langa 2/din coloana

unitatilor. Acumai 12 unitati, pentruca o zece

,9/ Z — are 10 unitati.

6 4 - Acum potiface scaderea: 12 — 4 =8.Scrie cele
- ' 8 unitatiinraspuns.

2 8 - Acum fa calcululin coloana zecilor: 8 — 6 = 2.
-Rezultatul este 28.

(" AcTvATE

Scade numarul persoanelor care pleaca din numarul
celor care locuiesc in fiecare cladire. Scrierezultatul
in spatiul de la parterul fiecarei case. Aduna numarul Cucat sunt mai
locuitorilor ramasi multi locuitorii din
pentrua afla Scazenidecat cei
populatia totala din din Adunati?
Scazen.

VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



PESTE SI SUB ZERo

Numerele mai mari decdt 0 se numesc ,pozitive”.
Dar cdnd numeri descrescator de la 10 la 0, nu-i
. s . s . BRAHMAGUPTA
musai sa te opresti acolo. Numerele mai mici decat I .
5 - . o o . . n jurul anului 628 d. Hr.,
0 sunt numere ,,negative’. Ca sa aratam ca un numar matematicianul indian
este negativ, punem semnul minus (=) in fata lui. Brahmagupta a scrigio carte

in care trata numarul O ca pe

: . . oricare alt numar folositor in
Numerele negative se folosesc atuncicandbrrrrl, e foarte frig si

temperaturile scad sub 0. De exemplu, in Antarctica, temperaturile
depasescrareori—20 de grade Celsius intimpul verii. Acolo traiesc
savantisipersonal auxiliar care desfasoara activitati de cercetare.

calculesnaintea lui, O se folosea
doar ca simbol care arata ca nu
era nicio cantitate de inregistrat,
ca de exemplu in numarul 306.

( ACTIVITATE

Uneste punctele pentru a completa imaginea statiei de cercetare antarctice.
Dar e 0 smecherie la mijloc! Punctele sunt numerotate sicunumere pozitive,
sicunumere negative.Incepe de la 15 sinumara descrescator pana la —15.

Lo
L

—@ VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



AR AFRMALRA A dam hAamalf

ACTIVITATE

y o

Acest termometruindica temperatura in grade Celsius (°C).

Pe timpul zilei, temperatura creste si scade. Folosind informatiile
de maijos, calculeaza ce temperatura va arata termometrul in

momente diferite. Ca sa-ti verificirezultatele, numara cu degetul
insus siin jos pe scala gradata a termometrului.

o
M
w
S
\J

(4]
o

Inaintea zorilor, e cam racoare: abia 1°C. Dupa ce
rasare soarele, temperatura creste cu 8°.

{ )

La miezul zilei, vine brusc o furtuna de gheata,
iar temperatura scade cu 11°.

¢ )

Dupa-amiaza iese iardsi soarele, iar temperatura
creste cub®.

{

Insfarsit, la venirea noptii, temperatura
iar cuf°.

{

2
o

o
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VERIFICA-TI RASPUNSURILE LA SFARSITUL CARTII!



