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De-a baba oarba
dupa Alexandru Vlahuta

Era o zi frumoasd, inundatd de o lumina cal-
da. Soarele azvarlise un smoc de raze pe capsoarele
celor doi copii: Giustino si Rosalba. Albastrul cerului
si caldura soarelui le daruiau veselie, speranta si cu-
raj. Erau gata de drum.
Mergand pe strada, zarira intr-o curte vreo pa-
tru copii care se jucau. Au inteles indata ca erau buni
prieteni. S-au alaturat si ei jocului, desi se vedeau
atunci pentru intaia oard. Cu ce sd inceapa?...
Invoiala se ficu iute.
— Baba oarba! Baba oarba! strigara voiosi cu
totii, sarind, batand din palme, zvarlind céciulile-n
sus. Un copil isi dezlega basmaua de la gat. Giustino
isi aseza muzicuta deoparte si se ldsd sa-l lege peste
ochi. Mica Rosalba privea incantatd, cu ochii stralu-
cind de bucurie jocul.
Si cum treceam pe-acolo, deodata, ma simtii cuprins pe la spate de doua maini mititele
si slabe, si-un glas nebunatic striga: , Te-am prins!”
Nu te desface!”...
Si eu am stat privindu-i, pana ce si-au ispravit jocul.

' Transcrie din text enuntul care indica locul in care se petrece actiunea.

a) Identificd numele jocului organizat de copii:
b) Alcatuieste o propozitie folosind numele jocului.

3 Formuleazi ideea principali a textului:

o\

4 Scrie in trei, patru randuri regulile jocului prezentat in text:
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5 Scrie cel putin trei cuvinte inrudite cu cel indicat:

L
6 Gaseste cuvinte: rs ’
a) cu inteles asemanator: b) cu inteles opus: v

invoiala

naframa a dezlega

glas bucurie

azvarlise voiosi

Formuleaza enunturi folosind cuvintele:

sau

Formuleaza cate doua enunturi in care cuvintele iute si ochi sa aiba intelesuri
diferite:




' Realizeazi corespondenta, unind prin sageti:

trei sute patruzeci (@) (®)
opt sute doudzeci si cinci (@) O 902
noud sute doi () (0] 340
optzeci si noua (@] o 825
2 Scrie cu litere numerele:
670
509
218
3 Scrie numerele:
a) mai mari decat 267 si mai mici decét 275;
| ~ I T 1 1 U =
b) mai mici decat 501 si cel mult egale cu 493;
HEEE ) IR |
c) cuprinse intre 896 si 902;
‘ Gaseste vecinii numerelor: e ’
239 ; 400 599 q
o
190 ; 821 999

: 5 Compara perechile de numere folosind semnele de relatie (<; =; >):

603

800

306
899

200

971 | '
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322

719

64

756

604

756




6 Descompune in suma de sute, zeci si unitati numerele:

sa2= | [ [ | ]

3= |

7 Rotunjeste numerele:

Numarul dat Rotunjire la zeci Rotunjire la sute
739
527
449
114

8 Completeaza sirurile urmatoare cu inca patru numere:

SOOI,
I I DI,
G () (O CO( )C)

9 Scrie toate numerele de trei cifre diferite care au suma cifrelor egala cu 7:

” Gaseste numarul cuprins intre 300 si 350 care indeplineste simultan conditiile:

* cifra zecilor este de doua ori mai mare decat cifra unitatilor;
* suma cifrelor este 9.

" zUnde este locul meu?”: 321; 876; 543; 987.




‘ Subliniaza variantele corecte:

. Familia / grupul de joaca este format din copii de varste diferite / apropiate, care au /
nu au preferinte gi preocupari comune.
Relatiile din acest grup se bazeaza / nu se bazeaza pe colaborare, respect si ajutor reci-
proc.
In orice grup de joaca nu trebuie / trebuie respectate anumite reguli dinainte stabilite.

2 Priveste imaginea urmatoare si raspunde la intrebari:

a) Din ce grup fac parte copiii?

b) Ce jocuri practica ei?

3 Scrie numele jocului preferat si cateva reguli de desfasurare a acestuia.

[ Denumire joc: j

~ N 7
Regula 2: Regula 3:

b )\ )\

Marcheaza prin X actiunile care exprima comportamentul tdu in
: 4 grupul de joaca:

imi spun parerile; respect regulile jocului;

| mad enervez repede; admit parerile altora;

ajut pe ceilalti membri; in caz de conflict imi fac singur dreptate;

vorbesc urat celor care gresesc; am fost ales lider intr-un joc;

ascult de liderul jocului; dacd am pierdut ies afara din joc.




Invati un JOC!

SUDOKU este un joc in forma de grila inventat in 1979. Scopul jocului este de a completa
aceasta grila cu cifre de la 1 la 9 respectand anumite conditii, unele cifre fiind deja scrise.
Grila jocului este un patrat de noua pe noua casute, subdivizat in noud péatrate identice,
numite regiuni.

Regula jocului este simpla: fiecare rand, coloana sau regiune nu trebuie s& contina decat
o data cifrele de la1 la 9. Pot fi grile cu cifre dela1]la 4 sau dela1la 6.

In locul cifrelor poate fi folosit orice ansamblu de 9 simboluri distincte (forme, culori,
litere) fara a modifica regulile jocului.

Completeaza astfel incat fiecare rind, coloana sau regiune si nu contina decat o

Y
9

data cifrele de la11a 4.

Deseneaza mere astfel incat pe fiecare rind, coloana, regiune sa nu
fie doud mere de aceeasi culoare.




