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LA INCEPUT DE DRUM

NE AMINTIM!
\f Denumeste obiectele ilustrate.

Deseneaza in partea dreapta, pe fiecare rand, tot atatea cerculete cate obiecte sunt in partea
stanga.

\ Deseneaza in casete tot atatea liniute cate silabe are cuvantul.

O T LB

\ Deseneaza in casete tot atatea patratele cate sunete are cuvantul care denumeste obiectele ilustrate.

Coloreaza conform codului, |mag|nlle ale caror denumiri contin sunetul ,a“:
=2 la inceput;

=> in interior;

> la sfarsit. [N




< Rosteste cuvintele care denumesc imaginile.
Cu ce sunet incepe fiecare cuvant?
Incercuieste imaginile ale caror denumiri incep cu acelasi sunet.
)
I ']

\_

Scrie ce litere cunosti.
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LA INCEPUT DE DRUM

CLASA MEA
= Unde se petrec actiunile ilustrate?
¢ Asculta poezia. in ce lundincepe scoala?
< Numeste titlul poeziei din care fac parte ilustratiile de mai jos. (Adio, gradinita!)
< Cum se numesc copiii care merg la scoala?
< Prezinta-te colegilor tai. Retine numele doamnei/domnului invatator si al colegilor. !

< Denumeste obiectele din clasa.
[l |

SCOALA

O

o

|

S Memoreaza, cu ajutorul doamnei invatatoare, poezia.
* Coloreaza imaginile.

‘ Ce este? Ce poti spune despre...?




Decoreaza cu puncte si liniute de diferite marimi obiectele din imagine.

BELS
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iN LUMEA NECUVANTATOARELOR e
NOI, ALBINELE

0§ Priveste imaginile si recunoaste povestirea. (Noi, albinele - de Calin Gruia)

= Raspunde laintrebari:
- Unde a plecat trantorul?
- Ce afacut toataziua?
- Ce i-a spus batrana albina trantorului cand acesta a cerut mancare?
- Ce putea face trantorul in stup pentru a primi hrana de la albine?
- Ce a hotarat trantorul sa faca?
- Cei-ai spune tu daca |-ai intalni?
S Imagineaza-i ca esti o funica sau o albina. Povesteste colegilor cum iti petreci 0 zi din timpul verii.
\? Descrie albina in cateva propozitii.
Coloreaza imaginile.

= Alcatuieste propozitii folosind cuvintele: trantor, albina, stup, matura, fagure.
= Spune cuvinte cu inteles asemanator pentru: mancare, tolanit, alearga, curatenie.
= Continua povestirea ,Noi, albinele” si spune ce ar fi putut sa faca trantorul dupa ce a parasit stupul.

Aﬁa »Cine este vinovatul?“ Realizeaza, impreuna cu ceilalti colegi ai tai, un proces al trantorului.
Stabiliti roluri: Aparatorul, Acuzatorul si Judecatorul trantorului.
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& incercuie$te cu rosu litera ,t“ si cu albastru litera , T*.
Ticu si Toma au plecat cu trenul.

\ Uneste punctele. Ce ai obtinut? :
.._ Scrie, in caseta, cuvantul corespunzator imaginii obtinute. \
'50' Realizeaza reprezentarea grafica a cuvantului care o LT C LT PP, '
denumeste imaginea. b I o4

& Coloreaza cu:- verde imaginea corespunzatoare cuvantului care incepe cu sunetul ,t*.
- albastru imaginea corespunzatoare cuvantului care contine in interior sunetul ,t“.
- galben imaginea corespunzatoare cuvantului care are la sfarsit sunetul ,t*

& Coloreaza literele care compun cuvintele ce denumesc obiectele din imagine.

@
EANTRIAMPES

Completeaza dupa model.
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LUMEA MAGICA A BASMELOR K A‘: I‘«f
DRAGONII DIN TINUTUL ALBASTRU (74‘

O Observa imaginile si recunoaste povestea. (Dragonii din Tinutul Albastru - dupa R.S. Gannett)
> Raspunde laintrebari:
- Care este numele baietelului?
- Cu ajutorul cui zbura Elmer?
- Din ce motiv calatorea Elmer cu un dragon?
- Cum se numea tinutul in care traiau dragonii?
- Ce faceau dragonii in fiecare dimineata?
- Ce plante fi placeau puiului de dragon?
- Cu ce se ocupau dragoniivara?
- Cum se jucau iarna dragonii?
- Ce le povestea iarna, tatal dragonilor?
- Cum erau dragonii la suflet?

<> Reda, alaturi de un coleg, dialogul dintre Elmer si dragon. Ajutati-va de mimica si gesturi.
<> Povesteste cu ajutorul imaginilor momentele povestirii.

<> Alcatuieste propozitii folosind cuvintele: dragon, aripi, armura, buline.

= Spune cuvinte cu inteles opus pentru: ingust, inghetat, adevar, curajos, a lipi.

<> Spune cuvinte cu inteles asemanator pentru: amuzant, fiorosi, curajosi, friguros.
<> _Alintd“ cuvintele: casd, dunga, flori, sabie, copac, mana, aripa, insula, frate, sora.
<> Descrie un animal fantastic. (cum aratd, unde traieste, ce face etc.)

“ Realizati un desen care ilustreaza o scena din poveste.
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Subliniaza litera ,p“ si incercuieste litera ,P“.
Printesa Paula pune pictura pe perete.

o Rosteste clar cuvmtele care denumesc imaginile.
* Coloreaza desenele ale caror denumiri contin sunetul ,p*“.

A4 Desparte cuvmtele in silabe $i precnzeazé pozutla sunetului ,.p in fiecare cuvant.

e, Realizeaza schema grafica a cuvintelor, dupa model.

vul-pe va-por pes-te pa-ra pi-an
—i—
000 00
"‘S'Ghegte?iéc_aafe_eiiéhét%'cﬁ imaginea potrivita.
IEPURE PORC PISICA LOPATA

B v dpamader, T T TS

Coloréaza llterele P, P“ : | :
:‘IL[: m M PAT PA-RA PA-TRU
TOP PE-TE PA-LAT
PAS SA-PA PE-LI-CAN
7 pv Sv CAP LU-PA  PLA-PU-MA
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RECAPITULARE

<> Formuleaza, pe baza imaginilor, propozitii formate din 3-4 cuvinte.
'55' Reprezinta grafic, in casete, propozitiile.
<> Folosind imaginile, prezinta acele activitati care se desfasoara la scoala.

9 Denumeste animalele din imagini.
& Uneste fiecare imagine cu litera initiald a cuvantului care o denumeste.

incercuieste cifra corespunzatoare numarului de litere initiale gasite.

4 Deseneaza rechizitele scolarului.

27008 =R, -l
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RECAPITULARE

& incercuieste cifra corespunzatoare numarului de cuvinte din care este formata propozitia:
Fetita uda florile.

S - . . = S - P = e S i
& incercuie$te cifra corespunzatoare numarului de silabe care compun cuvantul:
LALELE
3 2 4
V. Eo.saa.st; :c,unetul orcaekiepeondnil CASKY, © L
Scrie litera: Scrie cuvantul, daca stii:

B o e h e h R R e A e R e S e 6 R R e 4 e 6 e b e 6 R 6 e R e R R 6 e S e 6 e 6 e e 6 e e 6 e b e b e

V Denumeste obiectele, desparte fiecare cuvant in silabe, apoi reprezinta silabele prin linute.

Potnveste corespunzator imaginea si cuvantul.

MAR PARA MURA CAISA ROSIE VARZA MORCOV SALATA

e e e b e e e h e e e e b e W G 6 e e 6 e 6 e e 6 e b e e 6 e e S e e — — w— = e

Realizeaza reprezentarea grafica a cuvintelor, silabelor, literelor care compun propozitia:

Maria are pere mari.
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CUPRINS

Unitatea tematica: LA INCEPUT DE DRUM

% Ne amintim

s+ Corpul omenesc

% Obiectele scolarului

%+ lgiena corpului

% Sortarea si clasificarea obiectelor/
simbolurilor/conceptelor simple

% Simturile

Unitatea tematica: TOAMNA MANDRA, DARNICA
% Sortarea, clasificarea si gruparea de obiecte si
formare de multimi dupa criterii date

% lgiena corpului

% Compararea numarului de elemente

)
°o

Electricitate

Adunarea si scaderea cu 3
Adunarea si scaderea cu 4
Adunarea si scaderea cu 5
Adunari si scaderi 0-5

)
..0

.
..0

e

*!

L)
.0

Unitatea tematica: SALUTARE, PRIMAVARA!
Adunarea §i scaderea cu 6

Adunarea si scaderea cu 7

Adunarea si scadereacu 8, 9, 10
Adunarea si scaderea in concentrul 0-10
Universul

Adunarea si scaderea in concentrul 0-20

e

-

e

*

e

*

.
0.0

.
‘..
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% Numarul si cifra 1l
** Recapitulare
Unitatea tematica: COMUNITATEA MEA

.

¢ Cifra si numarul 2

.

fara/cu trecere peste ordin, prin numarare/cu
suport intuitiv

Adunarea si scaderea in concentrul 20-31,
fara/cu trecere peste ordin

.
..0

L)
..0

Adunarea si scaderea in concentrul 0-31,
fara/cu trecere peste ordin
Terra-planeta noastra

C

Igiena alimentatiei
% Numarul si cifra 3
Unitatea tematica: PRIETENIA
Numarul si cifra 4 Adunarea si scaderea in concentrul 0-31
Animale salbatice Probleme care se rezolva cu ajutorul operatiei
Numarul si cifra 5 de adunare si scadere in concentrul 0-31
Animale domestice Probleme
Animale. Conditii de viata Protejam Terra
Cifra0 Recapitulare. Adunarea si scaderea in
Plante concentrul 0-31
Numerele naturale in concentrul 0-5 Unitatea tematica: VREAU SA AM O MESERIE
Ziua Nationala Figuri si corpuri geometrice
Unitatea tematica: INTRA BABA IARNA-N SAT! Unitati de masura a timpului-Ziua

¢+ Numarul si cifra 6 Figuri si corpuri geometrice
Plante si animale Unitati de masura a timpului-Anul
Numarul si cifra 7 Corpuri
Conditii de viata Unitati de masura a timpului- Saptamana
Numarul si cifra 8 Masurari cu unitati nonstandard pentru
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*» Numarul sicifra 9 lungime
% Procese ale Pamantului-Apa %+ Calendarul naturii
% Numarul 10 Unitatea tematicd: COPILARIA

*» Numerele naturale in concentrul 0-10 %+ Unitati de masura pentru valoare- Banii
Unitatea tematica: IN LUMEA *» Fenomene ale naturii- Anotimpurile
NECUVANTATOARELOR % Unitati de masura pentru valoare- Banii

% Numereledela0la31 *»+ Fenomene ale naturii- Toamna

*» Numereledela0lza 20 % Unitati de masura- Timpul

%+ Conditii de viata *» Fenomene ale naturii- larna

% Numeredela20la3l ** Recapitulare

% Adunareacul < Ne jucdm, numdram si calculam

% Scadereacul ** Fenomene ale naturii- Primavara

£ Numerele naturale in concentrul 0-31 % Ne jucam, numaram si calculdam

tematica: LUMEA MAGICA A BASMELOR % Fenomene ale naturii- Vara

€ Adunareacu? Unitatea tematici: VARA, VARA DULCE VARA!

& Scadereacu? % Numerele naturale 0-31

% Unde si vibratii % Probleme

% Adunarea si scaderea cu 15i2 % Ma verific!

% Forte *# Recapitulare

—
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LA INCEPUT DE DRUM ORIENTARE SPATIALA $I LOCALIZARI iN SPATIU

IN CLASA
O Observa imaginea.
4 Deseneaza:
- un creion pe prima banca, de langa fereastra;
- un tablou deasupra dulapului;
- o floare in fata ferestrei;
- 0 umbrela in cuier;
- 0 minge sub un scaun;
- un ghiozdan langa dulap.

g "2 A3

‘!D incercuieste multimea bancilor din spatele clasei.
7\‘. Uneste prin linii fiecare caiet cu scaunul din spatele Iui.
* Coloreaza floarea din dreapta clopotelului de pe tabla.

— — — w— — . - e — — — w— o w— . — —
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CORPUL MEU

«~ Care sunt partile componente ale corpului omenesc?
“# Coloreaza casetele din dreptul partilor corpurilor copiilor de mai jos, astfel:

. cap _E trunchi . membre

PAIA /MM oED IR ER AER ‘A0 EnS SEm SR D eSS R VeSO G oD S GG GEDS G S e e e e

B e . e e e e e - — — — -
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SORTAREA S| CLASIFICAREA OBIECTELOR/SIMBOLURILOR/
CONCEPTELOR OBIECTELE SCOLARULUI

0@ Observa imaginea.
«S” Recunoaste si denumeste obiectele scolarului.

* Coloreaza obiectele cu ajutorul carora Adina poate sa

picteze.

— =

S> Incercuieste obiectele care au aceeasi:
a) forma b) culoare () marime d) grosime

11 4 _ o " m ‘ | '8 2 AN .7 2 06 : | 2
-b‘). 61 ?17‘379 X 8. \Q‘B;}\ Azg.G '2,3 rZ” ;ov 1 T - ?‘.‘\9346:!52“8”@!
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IGIENA CORPULUI

2 Marcheaza cu[X| numai obiectele pe care le folosesti ca sa iti mentii corpul curat.




T30 3 3175 03 s 823 00, 07 39
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TR 3 ;
@ NUMARUL $SI CIFRA 1

P

"~ Scrie dupa model.

A AT 1 = =1 1 1 T
; ":, v!,

\0 Realizeaza corespondenta intre:

<= Incercuieste:

‘-_ Noteaza in casete numarul corespunzator de elemente din fiecare multime. Da fiecarui personaj

un nume format din doua silabe.

‘%\
A<

B\

1

o6 2 1, F 5
3 )l & 26:281.146‘7-‘* 6286
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IGIENA ALIMENTATIEI “'

= Formuleaza enunturi folosind imaginile.
<\€’ Spune reguli pe care le respecti in timpul mesei.
Termina de colorat imaginea.

8)3 Trasati drumul prin labirint si descoperiti alimentele sanatoase.
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FIGURI S| CORPURI GEOMETRICE

\ Uneste, in ordine, prin linii drepte, punctele corespunzatoare numerelor:

g @ o O
5 5 -

S Ce figuri geometrice ai obtinut?

‘ Deseneaza in a doua multime tot atatea \ Realizeaza corespondenta intre
patrate cate triunghiuri ai numarat. elementele celor doua multimi.

(ﬁm (=D

Q [ =

O O —
o o ———|
\’ Coloreaza figurile geometrice din multimea

cu mai putine elemente.
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UNITATI DE MASURA A TIMPULUI - ANUL

&’ incercuieste numarul care arata cate luni are anul.

12 10 24 6 30

Coloreaza

4+ cu rosu denumirile lunilor de vara; IANUARIE SEPTEMBRIE
4+ cu verde denumirile lunilor de primavara;

4 cu albastru denumirile lunilor de iarna;
4+ cu maro denumirile lunilor de toamna. OCTOMBRIE APRILIE

MARTIE FEBRUARIE AUGUST ] IUNIE

NOIEMBRIE 1

Scriein caseta acataluna a anului este ﬂecare dintre Iunlle premzate

MAI IULIE FEBEARIE NOIEMBRIE DECEMBRIE
| | L L L L
53173 10 8 & ‘.-_; og 0 7 O, 1 }', , GC 4 65’ 4

. 2, o450 M4t 2, 290" L6 23 4 .0 277476 -
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AUTOCUNOASTERE $I ATITUDINE POZITIVA FATA DE SINE

CINE SUNT EU?
1¢ Asculta cu atentie povestea. (Comoara neasemuita de Clara Ruse)
= Raspunde la intrebari:
- Ce cauta omul din poveste?
- Au reusit perlele, praful de stele, galbenii sa il faca fericit?
- Care a fost comoara cea mai de pret pe care a descoperit-0?
- Ce inseamna a te cunoaste pe tine? La ce iti ajuta?
S Compara chipurile oamenilor din cele doua imagini.
*  Coloreaza imaginea omului fericit.
= Spune ce te face fericit.

Q Deseneaza chipul tau. Pune desenul in portofoliu tau.
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MA PREZINT
<> Scrie numele tau in spatiul alaturat. Cere ajutorul unui adult sau colegilor.
<> Cine sunt eu? Prezinta-te in fata colegilor tai! (nume, varsta, insusiri...)

“  Deseneaza ce cadou iti doresti de ziua ta.

& ane$te pe o coala alba fotografia ta. Amprenteaza mana.

il
»
!
- |
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Du&;@mé

<
S Spune ce veziin fiecare imagine.

/BB 87

2

DESPRE MINE

—— -

Deseneaza in casete:

JUCARIA PREFERATA

ANIMALUL PREFERAT

B -

Ce va place?

(jocuri, animale, culori, activitati)
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* Deseneaza o bulina rosie in dreptul imaginii care prezinta reguli pe care le respecti la $coaT5f"’
< Discutadespre ele.

” Jucati pe rand rolul unui copil politicos si al unui copil nepoliticos.
Daca ti-a placut jocul, incercuieste fata vesela. Daca nu ti-a placut jocul, marcheaza fata trista printr-o

steluta.
00 0

& lesiin fata clasei. Mimeaza un comportament. Colegii ramasi in banci spun DA/ NU in functie de
comportament. (DA - pentru un comportament potrivit; NU- pentru un comportament nepotrivit).
Ti-a placut aceasta activitate? Daca da, deseneaza o inimioara in caseta de mai jos.
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COMUNICAM IN CLASA
= Crezi ca fetele sau baietii nu pot face acelasi lucruri?
S Cum se numeste grupul din care fac parte copiii?
= Ce asemanari si ce deosebiri exista intre ei? (varsta, sexetc.)
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CE VOI Fi CAND VOI FI MARE?
W Denumeste meseriile sugerate de imagini.

CE VOI FI CAND VOI Fl MARE? Spune in fata clasei ce meserie iti doresti

sa practici cand vei fi mare. Care sunt calitatile de care ai nevoie in

meseria aleasa?
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